




Halil: Merhaba Yunus, rñportaja baĂlamadan 

ñnce okurlarþmþza kendinden bahseder misin? 

Yunus: Ben Yunus Ayyþldþz, 1986 Trabzon do-

üumluyum. ODT× BÑTE lisans mezunuyum. 

āuanda ODT× Oyun Teknolojileri y÷ksek lisans 

ñürencisiyim, fþrsat buldukâa derslere iĂtirak 

ediyorum. 90'larþn ortalarþnda gazetelerin 

verdiüi uzakdoüu oyunlarþyla baĂladþm oyun-

lara. Resimdeki ÷nl÷y÷ bulmaktan daha zevkli 

gelmiĂti bana. Puzzle oyunlarþna tutkum o 

yþllara dayanþr galiba. 

Halil: Bir oyun geliĂtirici olmaya karar verme 

nedenin nedir? Nasþl baĂladþn? 

Yunus: Can sþkþntþsþyla baĂladþ. Lisans bñl÷m÷ 

pek bana gñre deüildi ve zaman geâirecek bir 

uüraĂþ arþyordum. 2007 yþlþydþ grafik tasarþm 

ile baĂladþm. End÷stri ×r÷nleri Tasarþmþ bñl÷-

m÷nden aldþüþm tasarþm dersleri oldukâa yar-

dþmcþ oldu bu konuda.  Adobe Flash ile tanþĂ-

tþm. Daha sonra flash animasyonlar ilgimi 

âekti. Animasyonlar kendi baĂlarþnda yetersiz 

kaldþ bir yerde. ýĂte orada kodlama baĂlþyor-

du. Actionscript 3 ile daha canlþ iĂler yapma-

ya baĂladþm ve bñylelikle flash oyunlar geliĂ-

tirmeye baĂladþm. Yaptþüþm k÷â÷k âaplþ oyun-

larþ activeden ÷zerinden satmaya baĂladþm. 

Bir yandan da yarþĂmalara katþlþyordum. Free-

lance iĂler ve ñzel sektñr derken epeyce kap-

tþrmþĂþm kendimi. 

Halil: Tasarladþüþn/geliĂtirdiüin en ñzel oyun 

hangisidir? 

Yunus: GGJ 2012'de ikincilik alan i-maze 

(http://thgtr.com/ggj -2012de-neler-yasandi/

ggj-2012-enteresan-bir -yilan-oyunu ) diyebili-

rim. KurtuluĂ Yþldþz ve Can G÷ngñrm÷Ă takþm 

arkadaĂlarþmdþ. Oyun tasarþmþ ve programla-

maydþ gñrevim. Oldukâa orijinal fikre sahipti i

-maze. Zaman buldukâa o oyuna level tasarla-

rþm arada. O oyundan sonra Metu-tech ATOM 

s÷reci baĂladþ ve mobil oyunlara yñneldim.  

Halil: Yasir Yazþcþ ile birlikte geliĂtirdiüiniz 

son projeniz Pop to Save, bu ay itibariyle 

oyun severlerin beüenisine sunuldu. Projedeki 

rol÷n nedir? 
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Yunus: Kulaüa tuhaf gelecek ama ilk defa 

gerâek gñrevimin dþĂþnda bulundum bu proje-

de. Son 3 senesini programcþ olarak geâiren 

birinin gñrev deüiĂtirmesi tuhaf. Performans 

sorunlarþndan dolayþ Flash yerine Unity orta-

mþnþ tercih ettik. Unity ile âok tecr÷bem yok-

tu ve bu y÷zden Yasir programlamaya devam 

etti, ben de oyun ve level tasarþmþ gñrevlerini 

aldþm. Sonuâtan oldukâa memnunum o ayrþ 

konu. 

Halil: Oyundan ve geliĂtirme s÷recinden bah-

sedebilir misin? 

Yunus: Pop to Save'in son hali aslþnda bu pro-

jenin dñrd÷nc÷ hali. Her defasþnda ya baĂa 

âþkamayacaüþmþz bir aksilik oluyor ya da be-

üenilmeyen bir yñn÷ oluyor. Anlayacaüþnþz, 

alternatif yollar oyunun kaderini belirledi. 

Projenin temeli Ankara JW Marriott otelinde 

d÷zenlenen oyun maratonunda atþldþ denebi-

lir. O zaman ki adþ Atþl'þn Yolu idi. Âizgi âizme 

ve fizik objeleri ÷zerine kurulu bir puzzle t÷r÷ 

oyun. Akþllara Incredible Machines'in basit 

halini getiriyordu.  

Atþlĕdan bir gñr÷nt÷. 

Daha sonra Microfot T÷rkiye ñd÷ll÷ bir yarþĂ-

ma d÷zenledi. Bu projeye devam edelim de-

dik biz de. ýĂte 9 aylþk geliĂtirme ser÷veni 

bñyle baĂladþ.  

Yþllar ñnce geliĂtirilmiĂ baĂarþlþ bir oyunun 

basit halini devam ettirmek olmazdþ. Bazþ de-

üiĂiklikler yaptþk. Ergun G÷venâ'in bir konuĂ-

masþnda ėyþkmaktan korkmayþnĘ tavsiyesiyle 

oyunu iyice 2 defa yþktþk. Oyuna entegre ede-

bilecek yeni ñzellikler bulduk, buldukâa ekle-

dik, ekledikâe sildik.  

Pop to Save yarþĂmadan birincilikle ayrþldþ 

ama biz 3-4 ay boyunca yþkþp yapmaya devam 

ettik.  

Daha sonra Microfot T÷rkiye ñd÷ll÷ bir yarþĂ-

ma d÷zenledi. Bu projeye devam edelim de-

dik biz de. ýĂte 9 aylþk geliĂtirme ser÷veni 

bñyle baĂladþ.  

Yþllar ñnce geliĂtirilmiĂ baĂarþlþ bir oyunun 

basit halini devam ettirmek olmazdþ. Bazþ de-

üiĂiklikler yaptþk. Ergun G÷venâ'in bir konuĂ-

masþnda ėyþkmaktan korkmayþnĘ tavsiyesiyle 

oyunu iyice 2 defa yþktþk. Oyuna entegre ede-

bilecek yeni ñzellikler bulduk, buldukâa ekle-

dik, ekledikâe sildik.  
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Halil: Peki ya Yasir? 

Yunus: Hani nerede? O Ăimdi asker, 3 ay son-

ra tekrar aramþzda olacak. Yasir programla-

ma ve oyun motorlarþnda oldukâa yetenekli 

birisi. Kendisinden pek bahsetmeyi sevmedi-

üinden ñt÷r÷ âok gñze batmaz. Sanþrþm keĂ-

fedilmeyi bekleyen birisi. 
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